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Pythonで学ぶwebアプリケーションの作り方by Flask


このハンズオンの対象者


	pythonを使って何か作ってみたことがある or 他言語で何か作ったことがある






予定と実績


	Flaskを使う準備  20分 -> 60分

	Flaskチュートリアル  40分 -> 60分

	休憩  15分

	Flaskを使いこなす1  40分 -> 60分

	アプリを公開する  20分 -> 20分

	休憩  15分

	Flaskを使いこなす2  30分 -> 30分

	プラグイン、情報源紹介、Q/A、予備 -> 10分






内容



	1. Webアプリケーションを作る準備

	2. Flaskチュートリアル

	4. Flaskを使いこなす1

	5. アプリを公開する

	7. Flaskを使いこなす2

	8. プラグイン

	Webアプリケーションの基本

	Flask quickstart

	SQLAlchemyについて

	todo








事前準備のお願い


	pythonのインストール

	easy_installまたはpipが使える状態

	gitが使える状態

	herokuが使える状態（これは当日も実施予定）



googleで検索するなどしてインストールをお願いします。


エディタ


	なんでも良いですが、PyCharmを使うとシンタックスハイライト、補完、
デバッガなどが簡単に利用できるので便利です。

	Widnowsのメモ帳で編集する場合には、UTF8で保存しましょう。








Sphinx について


	Sphinx 日本語ドキュメント [http://sphinx-users.jp/doc11/]

	ブロック図生成ツール blockdiag — blockdiag 1.0 documentation [http://blockdiag.com/ja/]






用語集・索引・検索





	その他の用語

	索引

	モジュール索引

	検索ページ
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1. Webアプリケーションを作る準備

Flaskでウェブアプリケーションを開発するために必要となるライブラリや
ツールをインストールします。


今回のハンズオン用のファイルを取得

Flaskでウェブアプリケーションを開発するために必要となるライブラリを
インストールします。

gitが使える方:

git clone https://github.com/planset/study_flask





gitが使えない方は
ここをクリック [https://github.com/planset/study_flask/archive/master.zip]
してダウンロードしてください。




各種インストール


pip

パッケージを管理するツールです。

インストール方法:

easy_install pip





使い方:

# Flaskのパッケージをインストールする
pip install Flask

# flaskに関係するパッケージを検索する
pip search Flask

# テキストファイルにまとめたパッケージを一度にインストールする。
pip install -r requirements.txt

# 現在の環境にインストールしているパッケージの一覧
pip freeze

# いろいろインストールしたパッケージを別の環境でも
# インストールしたいときは、freeze -> install -r するとよい
pip freeze > requirements.txt
pip install -r requirements.txt








virtualenv

グローバルな環境のpythonには影響しないよう、
個別のpython環境を管理するためのツールです。

インストール方法:

pip intall virtualenv





virtualenvwrapperも入れると便利です。




Flask

WebフレームワークのFlaskです。

インストール方法:

pip install Flask










実際に環境を作ってみよう

実際にpythonの仮想環境を作ってみましょう。

まず、今日のハンズオンで使うディレクトリを作成し、
更にその中の env というディレクトリに仮想環境を構築します。

構築したらenv/bin/activateまたはenv/Scripts/activate.batを実行して仮想環境に入ります。

$ mkdir handson
handson $ cd handson
handson $ virtualenv env
handson $ source env/bin/activate
[env] handson $





仮想環境に入るとコンソールに[env]というように現在の仮想環境が表示されます。

Flaskをインストールしましょう。

[env] handson $ pip install flask
...
Successfully installed Flask Werkzeug Jinja2 itsdangerous markupsafe
Cleaning up...





色々と表示がでますが、最後にSuccessfullyと表示されていればOKです。




Flaskについて

Flaskはマイクロフレームワークと呼ばれる部類の
ウェブアプリケーションフレームワークです。

フルスタックフレームワークと違い必要最小限の機能だけで構成されています。

Hellow world!で簡単な例を確認してみましょう。




FlaskでHello world!

virtualenvの環境にactivateした状態で行います。


	ファイルを編集します。



mkdir helloworld
cd helloworld
vim app.py






	以下のように編集します。



from flask import Flask

app = Flask(__name__)

@app.route('/')
def index():
    return 'Hello world!'

if __name__ == '__main__':
    app.run(debug=True)







	実行します。



python app.py






	ブラウザで http://127.0.0.1:5000 を開きます。






解説

from flask import Flask





flaskパッケージのFlaskクラスをインポートしています。

app = Flask(__name__)





Flaskクラスのインスタンスを作成してします。

@app.route('/')
def index():
    return 'Hello world!'





Flaskクラスのインスタンス（app）のrouteデコレータを使い、
/ というURLに対しての処理を追加しています。

if __name__ == '__main__':
    app.run(debug=True)





Flaskの開発用サーバーを実行しています。

debug=Trueとするとデバッグモードで起動します。

host=‘0.0.0.0’でバインドするIPの指定や、port=5000でポートを指定できます。
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2. Flaskチュートリアル

Flask公式チュートリアルのFlaskrというブログアプリを作っていきます。

公式のチュートリアルではsqliteを直接使っていますが、
今回はSQLAlchemyを使っていきます。


Step 0

まずはディレクトリを作成します。

最終的なディレクトリとファイルは以下の様な構成となります。:

manage.py
requirements.txt
flaskr/
  |- __init__.py
  |- config.py
  |- views.py
  |- models.py
  |- static/
      |- style.css
  |- templates/
      |- layout.html
      |- show_entries.html





以下の様な感じで作成します。:

cd 先ほどhelloworldディレクトリを作成したディレクトリ
mkdir -p tutorial/flaskr/{static,templates}
cd tutorial
touch manage.py requirements.txt
touch flaskr/{__init__,views,models,config}.py
touch flaskr/static/style.css
touch flaskr/templates/{layout,show_entries}.html






requirements.txt

このブログアプリに必要なライブラリを記述します。

Flask
Flask-SQLAlchemy





ここに記述したライブラリは、:

pip install -r requirements.txt





を実行することでインストールすることができます。

記述したら実際に実行してみて下さい。




manage.py

flaskrを起動して実行するためのファイルです。

from flaskr import app
app.run(host='127.0.0.1', port=5000, debug=True)








flaskr/__init__.py

FlaskとプラグインのSQLAlchemyを生成します。

from flask import Flask
from flask.ext.sqlalchemy import SQLAlchemy

app = Flask(__name__)
app.config.from_object('flaskr.config')

db = SQLAlchemy(app)

import flaskr.views





app.config.from_object(‘flaskr.config’)はFlaskのconfigが
設定ファイルを読み込む処理で、他にも以下のような処理があります。


	app.config.from_envvar: 環境変数から読み込む

	app.config.from_object: pythonオブジェクトから読み込む

	app.config.from_pyfile: pythonファイルから読み込む






flaskr/config.py

データベースの設定と、セッション情報を暗号化するためのキーを設定します。

SQLALCHEMY_DATABASE_URI = 'sqlite:///flaskr.db'
SECRET_KEY = 'secret key'





実際に運用する場合には、SECRET_KEYは必ず変更して下さい。

ちなみにFlaskのドキュメントには、以下のように生成すると良いと書かれています。:

>>> import os
>>> os.urandom(24)
'\xfd{H\flash: xe5<\x95\xf9\xe3\x96.5\xd1\x01O<!\xd5\xa2\xa0\x9fR"\xa1\xa8








その他のファイルとディレクトリ

views.pyとmodels.pyは空のファイルで作成して下さい。あとから記述していきます。

staticとtemplatesも空のディレクトリで作成して下さい。あとからcssやhtmlを追加します。






Step 1

flaskrはブログなので、ブログの記事（データ）を格納する
データベースを作ります。


flaskr/models.py

from flaskr import db

class Entry(db.Model):
    __tablename__ = 'entries'
    id = db.Column(db.Integer, primary_key=True)
    title = db.Column(db.Text)
    text = db.Column(db.Text)

    def __repr__(self):
        return '<Entry id={id} title={title!r}>'.format(
                id=self.id, title=self.title)

def init():
    db.create_all()






作成したデータベース定義を読み込み、データベースファイルを作成します。:

$ python
>>> from flaskr.models import init
>>> init()





これで、flaskr/flaskr.dbが生成されてます。

動作を確認してみましょう。:

$ python
>>> from flaskr.models import Entry, db
>>> Entry.query.all()
[]
>>> entry = Entry(title='title', text='text')
>>> db.session.add(entry)
>>> db.session.commit()
>>> Entry.query.all()
[<Entry id=1 title=u'title'>]

>>> entry = Entry.query.get(1)
>>> entry
<Entry id=1 title=u'title'>
>>> entry.title = 'Hello world'
>>> db.session.add(entry)
>>> db.session.commit()
>>> Entry.query.all()
[<Entry id=1 title=u'Hello world'>]

>>> entry = Entry.query.filter(Entry.title == 'Hello world').first()
>>> entry
<Entry id=1 title=u'Hello world'>
>>> db.session.delete(entry)
>>> db.session.commit()
>>> Entry.query.all()
[]










Step 2

ブログの一覧と投稿画面を作ります。

投稿画面はログインしているときのみ操作できるようにします。

flaskr/views.py

from flask import request, redirect, url_for, render_template, flash
from flaskr import app, db
from flaskr.models import Entry

@app.route('/')
def show_entries():
    entries = Entry.query.order_by(Entry.id.desc()).all()
    return render_template('show_entries.html', entries=entries)

@app.route('/add', methods=['POST'])
def add_entry():
    entry = Entry(
            title=request.form['title'],
            text=request.form['text']
            )
    db.session.add(entry)
    db.session.commit()
    flash('New entry was successfully posted')
    return redirect(url_for('show_entries'))










	request:	HTTPリクエストオブジェクト methodやフォームデータにアクセスできる


	render_template:

		指定したHTMLテンプレートを使ってレスポンスを返す。


	redirect:	指定したURLにリダイレクトするレスポンスを返す。


	url_for:	指定したエンドポイントに対するURLを返す。


	abort:	指定したHTTPステータスコードのエラーを返す。


	flash:	メッセージを通知するための仕組み








Step 3

htmlテンプレートとcssを作ります。

flaskr/template/layout.html

<!doctype html>
<title>Flaskr</title>
<link rel=stylesheet type=text/css href="{{ url_for('static', filename='style.css') }}">
<div class=page>
  <h1>Flaskr</h1>
  {% for message in get_flashed_messages() %}
    <div class=flash>{{ message }}</div>
  {% endfor %}
  {% block body %}{% endblock %}
</div>





flaskr/templates/show_entries.html

{% extends "layout.html" %}
{% block body %}
  <form action="{{ url_for('add_entry') }}" method=post class=add-entry>
    <dl>
      <dt>Title:
      <dd><input type=text size=20 name=title>
      <dt>Text:
      <dd><textarea name=text rows=5 cols=20></textarea>
      <dd><input type=submit value=Share>
    </dl>
  </form>

  <ul class=entries>
  {% for entry in entries %}
    <li><h2>{{ entry.title }}</h2>{{ entry.text|safe }}
  {% else %}
    <li><em>Unbelievable.  No entries here so far</em>
  {% endfor %}
  </ul>
{% endblock %}





flaskr/static/style.css

body            { font-family: sans-serif; background: #eee; }
a, h1, h2       { color: #377ba8; }
h1, h2          { font-family: 'Georgia', serif; margin: 0; }
h1              { border-bottom: 2px solid #eee; }
h2              { font-size: 1.2em; }

.page           { margin: 2em auto; width: 35em; border: 5px solid #ccc;
                  padding: 0.8em; background: white; }
.entries        { list-style: none; margin: 0; padding: 0; }
.entries li     { margin: 0.8em 1.2em; }
.entries li h2  { margin-left: -1em; }
.add-entry      { font-size: 0.9em; border-bottom: 1px solid #ccc; }
.add-entry dl   { font-weight: bold; }
.metanav        { text-align: right; font-size: 0.8em; padding: 0.3em;
                  margin-bottom: 1em; background: #fafafa; }
.flash          { background: #cee5F5; padding: 0.5em;
                  border: 1px solid #aacbe2; }
.error          { background: #f0d6d6; padding: 0.5em; }









動かしてみる

python manage.py





http://127.0.0.1:5000 をブラウザで開いて動作を確認してください。
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4. Flaskを使いこなす1

Flaskrにユーザー管理画面と認証処理を追加しながら進めていきます。

Flask公式のチュートリアルではユーザーログイン処理がありますが、
config.pyに記述したユーザーのみになっています。

今回はユーザーを追加・編集・削除できるような画面を作成し、
そのユーザーを使ってログインできるようにしましょう。


4.1 ユーザーログイン処理を追加する1

samples/04/01を参考にして下さい


ユーザークラスの追加

models.pyにUserクラスを追加します。

ここでは、emailとpasswordでログインするユーザーを作ります。

flaskr/models.py

from sqlalchemy.orm import synonym
from werkzeug import check_password_hash, generate_password_hash

from flaskr import db


class User(db.Model):
    __tablename__ = 'users'

    id = db.Column(db.Integer, primary_key=True)
    name = db.Column(db.String(100), default='', nullable=False)
    email = db.Column(db.String(100), unique=True, nullable=False)
    _password = db.Column('password', db.String(100), nullable=False)

    def _get_password(self):
        return self._password
    def _set_password(self, password):
        if password:
            password = password.strip()
        self._password = generate_password_hash(password)
    password_descriptor = property(_get_password, _set_password)
    password = synonym('_password', descriptor=password_descriptor)

    def check_password(self, password):
        password = password.strip()
        if not password:
            return False
        return check_password_hash(self.password, password)

    @classmethod
    def authenticate(cls, query, email, password):
        user = query(cls).filter(cls.email==email).first()
        if user is None:
            return None, False
        return user, user.check_password(password)

    def __repr__(self):
        return u'<User id={self.id} email={self.email!r}>'.format(
                self=self)


class Entry(db.Model):
    __tablename__ = 'entries'
    id = db.Column(db.Integer, primary_key=True)
    title = db.Column(db.Text)
    text = db.Column(db.Text)

    def __repr__(self):
        return '<Entry id={id} title={title!r}>'.format(
                id=self.id, title=self.title)

def init():
    db.create_all()









データベースの作成

つくったらデータベースを初期しておきましょう。

しかし、いちいちpythonインタプリタから初期化するのは面倒なので、
コマンドラインから作成できるようにしておきましょう。

まずは、Flaks-Scriptプラグインをインストールします。:

echo Flask-Script >> requirements.txt
pip install Flask-Script





次にmanage.pyを変更します。

manage.py

from __future__ import print_function
from flask.ext.script import Manager
from flaskr import app, db

manager = Manager(app)

@manager.command
def init_db():
    db.create_all()

if __name__ == '__main__':
    manager.run()





作成したらデータベースを作成しなおしましょう。:

rm flaskr/flaskr.db
python manage.py init_db








ユーザー用のビューを追加

ユーザーを管理するためのページをベースを作りましょう。

views.pyに追加していきます。

from flask import request, redirect, url_for, render_template, flash
from flaskr import app, db
from flaskr.models import Entry

@app.route('/')
def show_entries():
    entries = Entry.query.order_by(Entry.id.desc()).all()
    return render_template('show_entries.html', entries=entries)

@app.route('/add', methods=['POST'])
def add_entry():
    entry = Entry(
            title=request.form['title'],
            text=request.form['text']
            )
    db.session.add(entry)
    db.session.commit()
    flash('New entry was successfully posted')
    return redirect(url_for('show_entries'))


@app.route('/users/')
def user_list():
    return 'list users'

@app.route('/users/<int:user_id>/')
def user_detail(user_id):
    return 'detail user ' + str(user_id)

@app.route('/users/<int:user_id>/edit/', methods=['GET', 'POST'])
def user_edit(user_id):
    return 'edit user ' + str(user_id)

@app.route('/users/create/', methods=['GET', 'POST'])
def user_create():
    return 'create a new user'

@app.route('/users/<int:user_id>/delete/', methods=['DELETE'])
def user_delete(user_id):
    return NotImplementedError('DELETE')







	
	routeのパラメータ

	
	int: 整数

	float: 浮動小数点

	path: 文字列（スラッシュも受け取る）









	
	HTTP method

	
	GET

	HEAD

	POST

	PUT

	DELETE

	OPTIONS














実行してみましょう

manage.pyを変更したので、今後は以下のコマンドで起動します。:

python manage.py runserver










4.2 ユーザーログイン処理を追加する2

samples/04/02を参考にして下さい

ユーザー管理画面を作っていきます。


ユーザー作成 /users/create の追加

flaskr/views.py:

from flaskr.models import Entry, User

...

@app.route('/users/create/', methods=['GET', 'POST'])
def user_create():
    if request.method == 'POST':
        user = User(name=request.form['name'],
                    email=request.form['email'],
                    password=request.form['password'])
        db.session.add(user)
        db.session.commit()
        return redirect(url_for('user_list'))
    return render_template('user/edit.html')





flaskr/templates/user/edit.html

{% extends "layout.html" %}

{% block body %}
  <h2>{{ 'Edit User' if user else 'Add User'}}</h2>
  <form action="" method="post">
    <dl>
      <dt>Name:
      <dd><input type=text size=20 name=name value="{{ user.name if user }}">
      <dt>Email:
      <dd><input type=text size=20 name=email value="{{ user.email if user }}">
      <dt>password:
      <dd><input type=password size=20 name=password value="">
      <dd><input type=submit value={{ 'save' if user else 'create' }}>
    </dl>
  </form>
{% endblock %}









ユーザー一覧 /users/ の追加

flaskr/views.py:

@app.route('/users/')
def user_list():
    users = User.query.all()
    return render_template('user/list.html', users=users)





flaskr/templates/user/list.html

{% extends "layout.html" %}

{% block body %}
  <h2>Users</h2> 

  <ul>
  {% for user in users %}
  <li><a href="{{ url_for('user_detail', user_id=user.id) }}">{{ user.name }}</a></li>
  {% else %}
  <li><em>Unbelievable.  No users here so far</em></li>
  {% endfor %}
  </ul>

  <a href="{{ url_for('user_create') }}">create user</a>
{% endblock body %}








ユーザー一覧 /users/<int:user_id>/ の追加

flaskr/views.py:

@app.route('/users/<int:user_id>/')
def user_detail(user_id):
    user = User.query.get(user_id)
    return render_template('user/detail.html', user=user)





flaskr/templates/user/detail.html

{% extends "layout.html" %}

{% block body %}
<h2>{{ user.name }}</h2>

<div>
  <div>{{ user.email }}</div>
</div>

<div>
  <ul>
    <li><a href="{{ url_for('user_edit', user_id=user.id) }}">edit</a></li>
    <li><a class="user-delete-link" href="#" data-delete-url="{{ url_for('user_delete', user_id=user.id) }}">delete</a></li>
  </ul>
</div>

<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.9.1.min.js"></script>
<script>
  $(function() {
    $(".user-delete-link").on("click", function() {
      var delete_url = $(this).attr('data-delete-url');
      $.ajax({
        url: delete_url,
        type: 'DELETE',
        success: function(response) {
          if (response.status == 'OK') {
            window.location = '{{ url_for('user_list') }}';
          } else {
            alert('Delete failed.')
          }
        }
      });
      return false;
    });
  });
</script>

{% endblock body %}








ユーザー一覧 /users/<int:user_id>/edit/ の追加

flaskr/views.py:

from flask import request, redirect, url_for, render_template, flash, abort

...

@app.route('/users/<int:user_id>/edit/', methods=['GET', 'POST'])
def user_edit(user_id):
    user = User.query.get(user_id)
    if user is None:
        abort(404)
    if request.method == 'POST':
        user.name=request.form['name']
        user.email=request.form['email']
        user.password=request.form['password']
        db.session.add(user)
        db.session.commit()
        return redirect(url_for('user_detail', user_id=user_id))
    return render_template('user/edit.html', user=user)








ユーザー一覧 /users/<int:user_id>/delete/ の追加

flaskr/views.py:

from flask import request, redirect, url_for, render_template, flash, abort, \
        jsonify

...

@app.route('/users/<int:user_id>/delete/', methods=['DELETE'])
def user_delete(user_id):
    user = User.query.get(user_id)
    if user is None:
        response = jsonify({'status': 'Not Found'})
        response.status_code = 404
        return response
    db.session.delete(user)
    db.session.commit()
    return jsonify({'status': 'OK'})








実行してみましょう

python manage.py runserver










4.3 ユーザーログイン処理を追加する3

samples/04/03を参考にして下さい

さらにモクモクと作っていきましょう。


ログイン画面の追加

flaskr/views.py:

from flask import request, redirect, url_for, render_template, flash, abort, \
        jsonify, session

...

@app.route('/login', methods=['GET', 'POST'])
def login():
    if request.method == 'POST':
        user, authenticated = User.authenticate(db.session.query,
                request.form['email'], request.form['password'])
        if authenticated:
            session['user_id'] = user.id
            flash('You were logged in')
            return redirect(url_for('show_entries'))
        else:
            flash('Invalid email or password')
    return render_template('login.html')

@app.route('/logout')
def logout():
    session.pop('user_id', None)
    flash('You were logged out')
    return redirect(url_for('show_entries'))





flaskr/templates/login.html

{% extends "layout.html" %}
{% block body %}
  <h2>Login</h2>
  <form action="{{ url_for('login') }}" method=post>
    <dl>
      <dt>Email:
      <dd><input type=text name=email>
      <dt>Password:
      <dd><input type=password name=password>
      <dd><input type=submit value=Login>
    </dl>
  </form>
{% endblock %}





flaskr/templates/layout.html

<!doctype html>
<title>Flaskr</title>
<link rel=stylesheet type=text/css href="{{ url_for('static', filename='style.css') }}">
<div class=page>
  <h1>Flaskr</h1>

  {% if session.user_id %}
    <a href="{{ url_for('logout') }}">logout</a>
    <a href="{{ url_for('show_entries') }}">entries</a>
    <a href="{{ url_for('user_list') }}">users</a>
  {% else %}
    <a href="{{ url_for('login') }}">login</a>
    <a href="{{ url_for('show_entries') }}">entries</a>
  {% endif %}

  {% for message in get_flashed_messages() %}
    <div class=flash>{{ message }}</div>
  {% endfor %}
  {% block body %}{% endblock %}
</div>





ログインしないと記事を追加できないように変更します。

flaskr/templates/show_entries.html

{% extends "layout.html" %}
{% block body %}

  {% if session.user_id %}
  <form action="{{ url_for('add_entry') }}" method=post class=add-entry>
    <dl>
      <dt>Title:
      <dd><input type=text size=20 name=title>
      <dt>Text:
      <dd><textarea name=text rows=5 cols=20></textarea>
      <dd><input type=submit value=Share>
    </dl>
  </form>
  {% endif %}

  <ul class=entries>
  {% for entry in entries %}
    <li><h2>{{ entry.title }}</h2>{{ entry.text|safe }}
  {% else %}
    <li><em>Unbelievable.  No entries here so far</em>
  {% endfor %}
  </ul>
{% endblock %}








実行してみましょう

python manage.py runserver










4.4 ユーザー管理画面は認証していない人には見せたくない

事前にユーザーを作ってからやらないと・・・ログインできなくなりますｗ

ユーザー管理画面など一般ユーザーには見せたくないページがあります。

先ほど作成したユーザー管理画面を、ログインしないと見れないように変更します。

flaskr/views.py:

from functools import wraps
from flask import request, redirect, url_for, render_template, flash, abort, \
        jsonify, session, g

...

def login_required(f):
    @wraps(f)
    def decorated_view(*args, **kwargs):
        if g.user is None:
            return redirect(url_for('login', next=request.path))
        return f(*args, **kwargs)
    return decorated_view

@app.before_request
def load_user():
    user_id = session.get('user_id')
    if user_id is None:
        g.user = None
    else:
        g.user = User.query.get(session['user_id'])

...

@app.route('/users/')
@login_required
def user_list():

...

@app.route('/users/<int:user_id>/')
@login_required
def user_detail(user_id):

...

@app.route('/users/<int:user_id>/edit/', methods=['GET', 'POST'])
@login_required
def user_edit(user_id):

...

@app.route('/users/create/', methods=['GET', 'POST'])
@login_required
def user_create():

...

@app.route('/users/<int:user_id>/delete/', methods=['DELETE'])
def user_delete(user_id):






	
	before_request

	
	routeで追加したendpointの前に呼ばれる。

	beforeがあるということは、afterもある。

	session[‘user_id’]に格納したuser.idからUserを取得

	gというFlaskインスタンス内のグローバルのような変数にuserを追加









	
	login_required

	
	デコレータを定義

	g.userを確認してログインしているかをチェックしている。











書き換えたviews.pyはこちら

from functools import wraps
from flask import request, redirect, url_for, render_template, flash, abort, \
        jsonify, session, g
from flaskr import app, db
from flaskr.models import Entry, User

def login_required(f):
    @wraps(f)
    def decorated_view(*args, **kwargs):
        if g.user is None:
            return redirect(url_for('login', next=request.path))
        return f(*args, **kwargs)
    return decorated_view

@app.before_request
def load_user():
    user_id = session.get('user_id')
    if user_id is None:
        g.user = None
    else:
        g.user = User.query.get(session['user_id'])


@app.route('/')
def show_entries():
    entries = Entry.query.order_by(Entry.id.desc()).all()
    return render_template('show_entries.html', entries=entries)

@app.route('/add', methods=['POST'])
def add_entry():
    entry = Entry(
            title=request.form['title'],
            text=request.form['text']
            )
    db.session.add(entry)
    db.session.commit()
    flash('New entry was successfully posted')
    return redirect(url_for('show_entries'))


@app.route('/users/')
@login_required
def user_list():
    users = User.query.all()
    return render_template('user/list.html', users=users)

@app.route('/users/<int:user_id>/')
@login_required
def user_detail(user_id):
    user = User.query.get(user_id)
    return render_template('user/detail.html', user=user)

@app.route('/users/<int:user_id>/edit/', methods=['GET', 'POST'])
@login_required
def user_edit(user_id):
    user = User.query.get(user_id)
    if user is None:
        abort(404)
    if request.method == 'POST':
        user.name=request.form['name']
        user.email=request.form['email']
        if request.form['password']:
            user.password=request.form['password']
        #db.session.add(user)
        db.session.commit()
        return redirect(url_for('user_detail', user_id=user_id))
    return render_template('user/edit.html', user=user)

@app.route('/users/create/', methods=['GET', 'POST'])
@login_required
def user_create():
    if request.method == 'POST':
        user = User(name=request.form['name'],
                    email=request.form['email'], 
                    password=request.form['password'])
        db.session.add(user)
        db.session.commit()
        return redirect(url_for('user_list'))
    return render_template('user/edit.html')

@app.route('/users/<int:user_id>/delete/', methods=['DELETE'])
def user_delete(user_id):
    user = User.query.get(user_id)
    if user is None:
        response = jsonify({'status': 'Not Found'})
        response.status_code = 404
        return response
    db.session.delete(user)
    db.session.commit()
    return jsonify({'status': 'OK'})


@app.route('/login', methods=['GET', 'POST'])
def login():
    if request.method == 'POST':
        user, authenticated = User.authenticate(db.session.query, 
                request.form['email'], request.form['password'])
        if authenticated:
            session['user_id'] = user.id
            flash('You were logged in')
            return redirect(url_for('show_entries'))
        else:
            flash('Invalid email or password')
    return render_template('login.html')

@app.route('/logout')
def logout():
    session.pop('user_id', None)
    flash('You were logged out')
    return redirect(url_for('show_entries'))









実行してみましょう

python manage.py runserver





ログイン処理ができました。なんとなくそれっぽくなりましたね。
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5. アプリを公開する

作成したウェブアプリケーションを世の中の人に使ってもらえるようにします。


Flaskをデプロイする方法





	参考:	Deployment Options — Flask 0.10.1 documentation [http://flask.pocoo.org/docs/deploying/]





色々ありますが、私は以下の３つがおすすめです。


	apache の mod_wsgi

	uWSGI + nginx

	PaaS: heroku, dotCloud






mod_wsgi


	簡単。

	でも、遅い



詳細は省略！

こちらの記事がオススメです。


	Apache+mod_wsgi+Flaskインストール | Azrael [http://zafiel.wingall.com/archives/2309]






uWSGI + nginx


	uwsgi（とgunicorn）はわりとよく使われていそうなWSGIサーバー。



	nginxからstaticファイルを直接配信させたり、キャッシュを使ったりできます。



	ただし、Linux, nginxに関する知識も必要となります。



	
	uwsgiサーバーを自動起動・自動再起動するのに他の仕組みを使う必要があります。

	
	supervisor, circusなど












手順


	uwsgiのインストールをします。:

pip install uwsgi







	nginxをインストールして設定をします。:

location = /flaskr { rewrite ^ /flaskr/; }
location /flaskr { try_files $uri @flaskr;}
location @flaskr {
    include uwsgi_params;
    uwsgi_param SCRIPT_NAME /flaskr;
    uwsgi_modifier1 30;
    uwsgi_pass unix:/tmp/uwsgi.sock;
}







	/path/to/flaskrにflaskrディレクトリを置きます:

/path/to/flaskr/
  |- flaskr/
     |- __init__.py
     |- ...
  |- manage.py
  |- requirements.txt







	/path/to/flaskrにvirtualenvで必要なライブラリをインストールした環境を作ります:

cd /path/to/flaskr
virtualenv env
source env/bin/activate
pip install -r requirements.txt







	uwsgiを実行します。:

sudo -u nginx /path/to/uwsgi -s /tmp/uwsgi.sock --chdir /path/to/flaskr --exec-as-user nginx -H env --module flaskr --callable app












参考

こちらの記事がオススメです。


	Python Flaskアプリを nginx + uWSGI 環境下へデプロイしたのでメモ | Azrael [http://zafiel.wingall.com/archives/7513]








PaaS: heroku

今日はherokuにデプロイしてみます。


	PaaSを使えば、linuxとかnginxとかを直接意識する必要がなくなります。

	アプリの開発に集中できます。

	ただし、PaaSの枠を外れることをしようとすると諦める or がんばる必要がある。




1. アカウントを作成

[image: _images/heroku_1.png]
[image: _images/heroku_2.png]
[image: _images/heroku_3.png]
[image: _images/heroku_4.png]
[image: _images/heroku_5.png]



2. ツールをインストール

次のURLから各自のOSに合わせたToolbeltをダウンロードしてインストールします。


	Heroku Toolbelt [https://toolbelt.heroku.com/]



インストールが完了したら、terminalからheroku login
を実行してherokuにログインできることを確認します。:

$ heroku login
Enter your Heroku credentials.
Email: daisuke@dkpyn.com
Password (typing will be hidden):
Found existing public key: /Users/daisuke/.ssh/id_rsa.pub
Uploading SSH public key /Users/daisuke/.ssh/id_rsa.pub... done
Authentication successful.








3. heroku用にファイルを変更

開発環境にgunicornをインストールします。:

pip install gunicorn





requirements.txtにgunicornを追加します。

requirements.txt

Flask
Flask-SQLAlchemy
Flask-Script
gunicorn





Procfileを追加する。

Procfile

web: gunicorn flaskr:app





Herokuのアプリを起動するForemanで起動のテスト:

$ foreman start
01:19:17 web.1  | started with pid 2062
01:19:17 web.1  | 2013-11-04 01:19:17 [2062] [INFO] Starting gunicorn 18.0
01:19:17 web.1  | 2013-11-04 01:19:17 [2062] [INFO] Listening at: http://0.0.0.0:5000 (2062)
01:19:17 web.1  | 2013-11-04 01:19:17 [2062] [INFO] Using worker: sync
01:19:17 web.1  | 2013-11-04 01:19:17 [2065] [INFO] Booting worker with pid: 2065








4. gitリポジトリを作成

作成しているflaskrをgitで管理するようにします。すでに作っていたらそのままでOK:

cd Flaskrを作成しているディレクトリ
echo '*.pyc' > .gitignore
git init
git add .
git commit -m 'init'








4. herokuのアプリを作成

heroku createでアプリを作成します。:

$ heroku create
Creating peaceful-wildwood-3278... done, stack is cedar
http://peaceful-wildwood-3278.herokuapp.com/ | git@heroku.com:peaceful-wildwood-3278.git
Git remote heroku added





自動でgitにremoteが追加されます。




5. herokuにpush

git push heroku master





ウェブのプロセスを０から１に設定:

$ heroku ps:scale web=1
Scaling web dynos... done, now running 1





プロセスの状態の確認:

$ heroku ps
=== web (1X): `gunicorn flaskr:app`
web.1: up 2013/11/04 01:24:53 (~ 52s ago)








7. 動作を確認

heroku createのときに表示されたURLで確認する。


	http://peaceful-wildwood-3278.herokuapp.com/



わからなければ、herokuにログインしてappsのsettingsで確認する。

あとはgit remote -vでみるとか。
（herokuはあまり使ったことないので知ってる人いたら教えてー！:

git remote -v
heroku  git@heroku.com:gentle-beyond-1917.git (fetch)
heroku  git@heroku.com:gentle-beyond-1917.git (push)








8. uwsgi

ここではgunicornを使いましたが、uwsgiを使ってもできます。


	uwsgi-docs/tutorials/heroku_python.rst at master · unbit/uwsgi-docs [https://github.com/unbit/uwsgi-docs/blob/master/tutorials/heroku_python.rst]
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7. Flaskを使いこなす2


	favicon

	jinja2 macro

	フィルター

	ログ

	モジュール分割

	デバッグ

	テスト

	フォームのクラス化とCSRF対策




favicon

samples/07/01_faviconを参考にして下さい

ログを見ていると404エラーがでている行があります。:

127.0.0.1 - - [04/Nov/2013 20:36:33] "GET /favicon.ico HTTP/1.1" 404 -





faviconです。ブラウザがfavicon.icoを取得しにきているのですが、
そんなルートは追加していないのでエラーになります。

faviconを配信させるには、html側で指定するか、
Flask側で/favicon.icoのURLルールを追加するとよいです。:

import os
from flask import send_from_directory

@app.route('/favicon.ico')
def favicon():
    return send_from_directory(os.path.join(app.root_path, 'static'),
                               'favicon.ico', mimetype='image/vnd.microsoft.icon')





<link rel="shortcut icon" href="{{ url_for('static', filename='favicon.ico') }}">









	参考:	Adding a favicon — Flask 0.10.1 documentation [http://flask.pocoo.org/docs/patterns/favicon/]








jinja2 macro

samples/07/02_macroを参考にして下さい。

テンプレートを書いていると、同じような処理がでてくることがあります。

そんなとき、htmlテンプレートを関数のようにまとめることができるのが、
jinja2のmacro機能です。

今回作成したFlaskrのユーザー管理画面のdetailをマクロ化してみると、

flaskr/templates/user/_helpers.html

{% macro detail(user, show_edit=false, show_delete=false) %}
<h2>{{ user.name }}</h2>
<div>
  <div>{{ user.email }}</div>
</div>
<div>
  <ul>
{% if show_edit %}
    <li><a href="{{ url_for('user_edit', user_id=user.id) }}">edit</a></li>
{% endif %}
{% if show_edit %}
    <li><a class="user-delete-link" href="#" data-delete-url="{{ url_for('user_delete', user_id=user.id) }}">delete</a></li>
{% endif %}
  </ul>
</div>
{% endmacro %} 





次のように使います。

flaskr/templates/user/detail.html:

{% from 'user/_helpers.html' import detail with context %}

...

{% block body %}

{{ detail(user) }}

<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.9.1.min.js"></script>
<script>

...








フィルター

samples/07/03_filterを参考にして下さい。

Jinja2に独自のフィルターを登録したい場合には、以下のようにします。:

def do_datetime(dt, format='%Y-%m-%d @ %H:%M'):
    formatted = ''
    if dt is not None:
        formatted = dt.strftime(format)
    return formatted

app.jinja_env.filters['datetime'] = do_datetime





上のフィルターを使う場合にはこうします:

{{ user.modified | datetime }}
{{ user.created | datetime('%Y-%m-%d') }}





こうすることで、データベースや変数では扱いやすいdatetimeオブジェクトで持ち、
ビューで見た目だけを整形して出力することができます。




ログ

samples/07/04_loggingを参考にして下さい

flaskオブジェクトのloggerを使うことでログを出力できます。

まず、ロガーのレベル設定をします。
「このレベル以上のログを出力する」という指定です。:

app.logger.setLevel(logging.DEBUG)





ログのレベルは DEBUG -> INFO -> WARNING -> ERROR -> CRITICAL の順で高くなります。

logging.DEBUGに設定したので、全てのログが
コンソール（デフォルトの出力先）に出力されます。

利用する場合には、views.pyなどで以下のように使います。:

app.logger.debug('debug message')
app.logger.info('info message')
app.logger.warning('warning message')
app.logger.error('error message')
app.logger.critical('critical message')





このままではFlaskをdebug=Trueで実行した時にコンソールにメッセージがでるだけです。

次に、ファイルに出力するよう設定します。

flaskr/logs.pyを追加します。

import os
import logging
from logging.handlers import RotatingFileHandler

def not_exist_makedirs(path):
    if not os.path.exists(path):
        os.makedirs(path)

def init_app(app, log_dir='.'):
    formatter = logging.Formatter(
        '%(asctime)s %(levelname)s: %(message)s '
        '[in %(pathname)s:%(lineno)d]'
    )
    debug_log = os.path.join(app.root_path, '../logs/debug.log')
    not_exist_makedirs(os.path.dirname(debug_log))
        
    debug_file_handler = RotatingFileHandler(
        debug_log, maxBytes=100000, backupCount=10
    )
        
    debug_file_handler.setLevel(logging.INFO)
    debug_file_handler.setFormatter(formatter)
    app.logger.addHandler(debug_file_handler)
        
    error_log = os.path.join(app.root_path, '../logs/error.log')
    not_exist_makedirs(os.path.dirname(error_log))
    error_file_handler = RotatingFileHandler(
        error_log, maxBytes=100000, backupCount=10
    )    
    error_file_handler.setLevel(logging.ERROR)
    error_file_handler.setFormatter(formatter)
    app.logger.addHandler(error_file_handler)

    app.logger.setLevel(logging.DEBUG)







	ここでは、debug.logとしてINFO以上のログを、
error.logとしてERROR以上のログを、
ファイルに記録するように設定しています。

	formatterも指定できるので、JSONフォーマットでログを記録することもできます。






モジュール分割

samples/07/05_blueprintを参考にして下さい

ビューが増えてきて１つのファイルにするには大きくなってしまった場合、
モジュール（Blueprint）に分けることができます。

URLの登録の仕方は@app.routeのときと同じで、@bp.routeで追加することができます。

sample_user.py:

from flask import Blueprint

bp = Blueprint('users', __name__, url_prefix='/users')

@bp.route('/')
def user_list():
    return 'list'





ここで登録した@bp.route(‘/’)は、url_prefix=’/users’と結合され、
@app.route(‘/users/’)を登録したのと同じことになります。

作成したBlueprintのインスタンスbpをappに登録します。

app.py:

from flask import Flask
from sample_user import bp

app = Flask(__name__)
app.register_blueprint(bp)





これで、直接app.routeしたときと同じ動作をします。

注意することはあまりありませんが、Flaskのインスタンスが
持っているloggerなどはBlueprintのインスタンスにはありません。

そのため、current_app経由でアクセスすることになります。:

from flask import current_app

current_app.logger.debug('hoge')








デバッグ

開発時にはブレークポイントを使ってデバッグできると便利です。

幾つか方法はありますがオススメは以下の２つです。


	debugを使う

	IDE（pycharmなど）を使う




debug

Flaskにかぎらずpythonプログラムのデバッグには簡単に使用できます。

インストール:

pip install debug





使い方は簡単で、ブレークポイントを張りたいところに、import debugを記述するだけです。:

import debug








ide

pycharmやvisualstudioを使うことで、かなり簡単にデバッグすることが可能です。






テスト

samples/07/06_testを参考にして下さい

Flaskではapp.test_clientにテスト用のクライアントがあります。

これをrequestを投げてresponseをもらうということが簡単にできます。

$ python
>>> from flaskr import app
>>> client = app.client()
>>> r = client.get('/entries/')
>>> r.status
>>> r.data





これらを利用して、テストをしていきます。
（Flaskには関係のないライブラリは普通にテストすればよいです）

テストを実行する場合には、unittestそのままでもよいですが、
nosettests, pytestを利用するとより便利です。




フォームのクラス化とCSRF対策

samples/07/07_wtformsを参考にして下さい

フォームをWTFormsというライブラリを使って、クラス化します。

WTFormsを使う利点としては次のようなことがあります。


	各入力項目の仕様をまとめられる

	セキュリティ対策(CSRF対策)を簡単に実装できる



まず、wtformsというフォームツールをFlaskで簡単に扱うための
Flask-WTFをインストールします。:

pip install Flask-WTF





LoginFormを追加します。

from flask.ext.wtf import Form
from wtforms import TextField, PasswordField, SubmitField
from wtforms.validators import Required, Length

class LoginForm(Form):
    email = TextField('email', validators=[
        Required(message='Required'),
        Length(min=1, max=100, message='1-100')
        ])
    password = PasswordField('password', validators=[
        Required(message='Required'),
        Length(min=1, max=100, message='1-100')
        ])
    submit = SubmitField('login')







viewをLoginFormを利用するように変更します。

from flask import Blueprint, render_template, request, redirect, \
        url_for, flash, session, abort, jsonify
from flaskr.models import User, db
from flaskr.frontend import login_required
from flaskr.forms import LoginForm


bp = Blueprint('users', __name__, url_prefix='/users')


@bp.route('/')
@login_required
def user_list():
    users = User.query.all()
    return render_template('user/list.html', users=users)

@bp.route('/<int:user_id>/')
@login_required
def user_detail(user_id):
    user = User.query.get(user_id)
    return render_template('user/detail.html', user=user)

@bp.route('/<int:user_id>/edit/', methods=['GET', 'POST'])
@login_required
def user_edit(user_id):
    user = User.query.get(user_id)
    if user is None:
        abort(404)
    if request.method == 'POST':
        user.name=request.form['name']
        user.email=request.form['email']
        if request.form['password']:
            user.password=request.form['password']
        #db.session.add(user)
        db.session.commit()
        return redirect(url_for('.user_detail', user_id=user_id))
    return render_template('user/edit.html', user=user)

@bp.route('/create/', methods=['GET', 'POST'])
@login_required
def user_create():
    if request.method == 'POST':
        user = User(name=request.form['name'],
                    email=request.form['email'], 
                    password=request.form['password'])
        db.session.add(user)
        db.session.commit()
        return redirect(url_for('.user_list'))
    return render_template('user/edit.html')

@bp.route('/<int:user_id>/delete/', methods=['DELETE'])
def user_delete(user_id):
    user = User.query.get(user_id)
    if user is None:
        response = jsonify({'status': 'Not Found'})
        response.status_code = 404
        return response
    db.session.delete(user)
    db.session.commit()
    return jsonify({'status': 'OK'})


@bp.route('/login', methods=['GET', 'POST'])
def login():
    form = LoginForm(request.form)
    if form.validate_on_submit():
        user, authenticated = User.authenticate(db.session.query, 
                form.email.data, form.password.data)
        if authenticated:
            session['user_id'] = user.id
            flash('You were logged in')
            return redirect(url_for('index'))
        else:
            flash('Invalid email or password')
    return render_template('login.html', form=form)

@bp.route('/logout')
def logout():
    session.pop('user_id', None)
    flash('You were logged out')
    return redirect(url_for('index'))








テンプレートをLoginFormを利用するように変更します。

{% extends "layout.html" %}
{% block body %}
  <h2>Login</h2>

  {% for error in form.errors %}
    <p class=error><strong>Error:</strong> {{ error }}
  {% endfor %}

  <form action="{{ url_for('.login') }}" method=post>
    {{ form.hidden_tag() }}
    <dl>
      <dt>{{ form.email.label }}:
      <dd>{{ form.email(size=20) }}
      <dt>{{ form.password.label }}:
      <dd>{{ form.password(size=20) }}
      <dd>{{ form.submit }}
    </dl>
  </form>

{% endblock %}





実行してみましょう。:

python manage.py runserver





今までと変わらない動作をしていると思います。

しかし、ログイン画面でソースを見てみるとcsrf_tokenが追加されています。

これはwtformsのhidden_tagまたはcsrf_tokenで出力され、
POSTしたときcsrf_tokenのチェックが行われます。




その他いろいろ

Patterns for Flask — Flask 0.10.1 documentation [http://flask.pocoo.org/docs/patterns/]


	Uploading Files

	Celery Based Background Tasks
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8. プラグイン


migrate database alembic

開発を進めている中でデータベースの構造が変更になることがあると思います。

そんなときrmしてdb.create_all()するとデータベースを再生性できますが、
毎回データが無くなってしまいます。

開発環境ではよいですが、稼働環境ではそれはまずいです。

そうならないように、データベースに変更がある箇所だけ変更して、
データを壊さないようにアップグレードしたいです。

そんなときはalembicというパッケージを使います。

（省略・・・！）


リンク

1* Welcome to Alembic’s documentation! — Alembic 0.6.1 documentation [https://alembic.readthedocs.org/en/latest/index.html]






プラグイン


Flask-Security

Flaskのフォーム処理や認証処理などをセキュアにしてくれるプラグインが詰まったプラグイン




Flask-Assets

sass,typescriptのコンパイルからcss,jsのminifyまでまとめてやってくれるプラグイン

Flask-Assets — Flask-Assets 0.8 documentation [http://elsdoerfer.name/docs/flask-assets/]




Flask-Social

twitter,facebook,foursquare,googleのアカウントでログインできるようにするプラグイン

書いてる時点ではbuildがfailing。。。

Connection [http://pythonhosted.org/Flask-Social/]




Flask-Admin

管理者用の画面や、モデル（テーブル）を閲覧・編集するための画面を作ってくれる。

Flask-Admin — flask-admin 1.0.7 documentation [http://flask-admin.readthedocs.org/en/latest/]




Flask-DebugToolbar

画面の横にデバッグツールバーが表示され、SQLにかかった時間などが表示される。

Flask-DebugToolbar — Flask-DebugToolbar 0.8.0 documentation [http://flask-debugtoolbar.readthedocs.org/en/latest/]
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Webアプリケーションの基本


Request/Response


課題

図を用意




	ユーザーからのリクエストに対し、レスポンスを返す。

	ただ、そのまま処理を書いてしまうといろいろ大変。

	Frameworkを使うと楽できる。今回勉強するFlaskがそれ。

	URLルーティング、HTTPメソッド、パラメータなどを簡単に扱うことができる。






MVC


	MとかVとかCとか（言葉を）気にする必要はない。

	気にすべきはメンテナンスとテストのしやすさ。




課題

図を用意



ユーザー -> ビュー -> アプリ -> モデル -> Database
ユーザー <- ビュー <- アプリ <- モデル <- Database
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Flask quickstart





	参照:	クイックスタート — flask-docs-ja 0.10-dev documentation [https://flask-docs-ja.readthedocs.org/en/latest/quickstart/#quickstart]





A Minimal Application: OK


Debug Mode

app.debug = True
app.run()





or:

app.run(debug=True)








Routing

@app.route('/')
def index():
    return 'Index Page'

@app.route('/hello')
def hello():
    return 'Hello World'








Variable Rules

@app.route('/user/<username>')
def show_user_profile(username):
    return 'User %s' % username

@app.route('/post/<int:post_id>')
def show_post(post_id):
    return 'Post %d' % post_id





デフォルトでは以下の型の指定が可能





	int:	整数


	float:	小数


	path:	URLパス








URL Building

@app.routeで追加したルートはurl_forでURLを取得することができる。:

>>> from flask import Flask, url_for
>>> app = Flask(__name__)
>>> @app.route('/')
... def index(): pass
...
>>> @app.route('/login')
... def login(): pass
...
>>> @app.route('/user/<username>')
... def profile(username): pass
...
>>> with app.test_request_context():
...  print url_for('index')
...  print url_for('login')
...  print url_for('login', next='/')
...  print url_for('profile', username='John Doe')
...
/
/login
/login?next=/
/user/John%20Doe








HTTP Methods

@app.route('/login', methods=['GET', 'POST'])
def login():
    if request.method == 'POST':
        do_the_login()
    else:
        show_the_login_form()






	GET, HEAD, POST, PUT, DELETE, OPTIONS






Static Files

url_for('static', filename='style.css')








Rendering Templates

サンプルはFlaskrでOK




The Request Object

サンプルはFlaskrでOK




File Uploads

form側を enctype=”multipart/form-data”とした上で、
request.files[‘name’]でアクセスすることができる。:

from flask import request
from werkzeug ipmort secure_filename

@app.route('/upload', methods=['GET', 'POST'])
def upload_file():
    if request.method == 'POST':
        f = request.files['the_file']
        f.save('/var/www/uploads/' + secure_filename(f.filename))








Cookies

get:

request.cookies.get('username')





set:

from flask import make_response

@app.route('/')
def index():
    resp = make_response(render_template(...))
    resp.set_cookie('username', 'the username')
    return resp








Redirect and Errors

from flask import abort, redirect, url_for, render_template

@app.route('/')
def index():
    return redirect(url_for('login'))

@app.route('/login')
def login():
    abort(401)
    this_is_never_executed()

@app.errorhandler(404)
def page_not_found(error):
    return render_template('page_not_found.html'), 404








Message Flashing

サンプルはFlaskrでOK




Logging

のちほど




Hooking in WSGI Middlewares

のちほど




Deploying to a Web Server

のちほど
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SQLAlchemyについて


	SQL Toolkit & Object Relational Mapper




使用例


定義

チュートリアルではschema.sqlを使ってデータベースを生成していましたが、
SQLAlchemyを使うとデータベースの定義と生成はこんな感じになります。:

class Entry(db.Model):
    __tablename__ = 'entries'
    id = db.Column(db.Integer, primary_key=True)
    title = db.Column(db.Text(), nullable=False)
    text = db.Column(db.Text(), nullable=False)

def init_db():
    db.create_all()








select

SELECT * FROM entries WHERE id > 10 ORDER BY id DESC;
  ↓
Entry.query.filter(Entry.id > 10).order_by(Entry.id.desc()).all()

under_20 = Entry.query.filter(User.age < 20)
under_20_and_male = under_20.filter(User.gendar == 'male')








insert

INSERT INTO entries(title, text) VALUES ('title', 'text');
  ↓
entry = Entry()
entry.title = 'title'
entry.text = 'text'
db.session.add(entry)
db.session.commit()








update

UPDATE entries SET title = 'title2' WHERE id = 1;
  ↓
entry = Entry.query.filter(Entry.id == 1).first()
entry.title = 'title2'
db.session.add(entry)
db.session.commit()








delete

DELETE FROM entries WHERE id = 3;
  ↓
entry = Entry.query.filter(Entry.id == 3).first()
db.session.delete(entry)
db.session.commit()








FlaskでSQLAlchemyを使う


	そのまま使ってもいい

	extensionにFlask-SQLAlchemyというのがあるので今回はそれを利用
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todo


課題

図を用意



(元のエントリ は、 /home/docs/checkouts/readthedocs.org/user_builds/study-flask/checkouts/latest/docs/webapp.rst の 8 行目です)


課題

図を用意



(元のエントリ は、 /home/docs/checkouts/readthedocs.org/user_builds/study-flask/checkouts/latest/docs/webapp.rst の 20 行目です)
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その他の用語

全ての用語については 索引 から参照して下さい。


	用語名

	用語の説明を書いてください。
Sphinx のように書くことで用語への参照になります。

	Sphinx

	Python製ドキュメンテーションビルダーです。
reStructuredTextという文法で書かれたテキスト形式のドキュメントを
HTML, PDF, ePub などに変換します。
このドキュメントもSphinxを用いて作成しています。詳しくは


	Sphinx-Users.jp [http://sphinx-users.jp/]

	逆引き辞典 [http://sphinx-users.jp/reverse-dict/index.html]





	Git

	分散型バージョン管理システム。
OpenStackのソースはgithub上におかれているので、使えると便利。
* Pro Git - Table of Contents http://progit.org/book/ja/

	Django

	dashboard(horizon)に使われているpython製のウェブフレームワーク

	Mercurial HG

	分散バージョン管理システム。Pythonで実装されています。GUI版として
TortoiseHG が公開されており、グラフィカルなUIなどが使用できます。
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